
Caméléo 6e · Mathématiques · corrigé

La pensée algébrique - corrigé
Nombres inconnus, programmes de calcul, suites.

La question du programme : « Comment résoudre un problème où un nombre est inconnu ? »

1. Trouve le nombre manquant.

1. … + 17 = 42 → 25

2. 8 × … = 56 → 7

3. … − 9 = 23 → 32

4. 63 ÷ … = 9 → 7

2. Exécute ce programme de calcul avec l’entrée 5.

Choisir un nombre, ajouter 3, multiplier par 2, retirer 4.

1. Étapes : 5 → 8 → 16 → 12

2. Résultat : 12

3. Même programme : quelle entrée donne 20 en sortie ?

1. Ta réponse : 9 (on remonte : 20 + 4 = 24 ; 24 ÷ 2 = 12 ; 12 − 3 = 9)

4. Poursuis la suite et explique la règle.

1. 2 ; 5 ; 11 ; 23 ; … ; … 47 ; 95

2. Règle : on multiplie par 2 puis on ajoute 1

Les mots-clés du programme : nombre inconnu, programme de calcul, entrée, sortie, opération inverse, suite, règle, terme,
vérifier, résoudre.
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