Caméléo 6e - Mathématiques

L’initiation a la pensée informatique
Instruction, séquence, entrée, sortie, répétition, chemin.

Prénom : Date :

La question du programme : « Qu’est-ce qu’une instruction, une séquence, une répétition ? »

1. Compleéte.

1. Une instruction est :

2. Une séquence est :

3. L’entrée d’un programme est :

2. Déroule ce programme avec I’entrée 5 : ajouter 3, multiplier par 2, retirer 4.
1. Etapes :

2. Sortie :

3. Ecris avec une répétition le programme qui trace un carré de 5 cm.
1. Ta réponse :

4. Que faut-il préciser avant de programmer un chemin ?

1. Ta réponse :

Les mots-clés du programme : instruction, séquence, programme, entrée, sortie, répétition, exécuter, dérouler, déplacement,
chemin.

La lecon du cahier devient un quiz
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