Caméléo 6e - Histoire - corrigé

La « révolution » néolithique - corrigé

Nomade ou sédentaire, le vocabulaire, pourquoi des guillemets.

La question du programme : « Comment les humains transforment-ils leur environnement ? »

1. Nomade ou sédentaire ? Classe les éléments.

1. Se déplace pour suivre le gibier : nomade

2. Habite un village construit : sédentaire

3. Cultive des céréales : sédentaire

4. Vit de chasse et de cueillette : nomade

2. Complete.

1. Faire pousser des plantes pour se nourrir : |’agriculture

2. Garder et reproduire des animaux : |’élevage

3. Transformer une espece sauvage sur des générations : la domestication
4. Récipient de terre cuite pour conserver : la poterie

3. Pourquoi « révolution » est-il entre guillemets ?

Réponds en une phrase, en pensant a la durée et aux régions.

1. Ta réponse :

ces changements ont duré des millénaires et n’ont pas eu lieu partout en méme temps

Les mots-clés du programme : néolithique, nomade, sédentaire, sédentarisation, agriculture, élevage, domestication,
défrichement, poterie, pierre polie.

La legcon du cahier devient un quiz
Une photo du cours, et Uapplication en tire fiches et questions. Tester gratuitement
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